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方案 C 彌補落差、適性揚才

一、依據
(一)教育部補助直轄市、縣(市)政府精進國民中學及國民小學教師教學專業與課程品質作業要點。
(二)屏東縣109學年度精進國民中小學教師教學專業與課程品質整體推動計畫。

二、現況分析與需求評估
(一)現況分析：各領域教師於資訊融入教學時，缺乏素養導向應用於日常生活中之連結，因此無法建立良好之資訊科技素養。
(二)需求評估：透過各領域資訊融入教學分享提升教師資訊素養導向教學能力，以培養孩子的資訊素養核心能力。

三、目的
  (一)提升各領域教師資訊融入教學素養導向教學能力。
  (二)提升學生資訊素養，應用資訊能力於生活中。
  (三)落實資訊教育政策，建置校園優質教學環境，促使教學活動多元化、適性化及科技化。

四、辦理單位
  (一)指導單位：教育部國民及學前教育署
  (二)主辦單位：屏東縣政府
  (三)承辦單位：屏東縣里港國中

五、實施日期及地點
  (一)辦理時間：初階 scratch程式設計技巧  110年6月9日(三) 08：30-16：30
               進階 我的教室是密室      110年6月16日(三) 08：30-16：30
  (二)活動地點：屏東縣立里港國中專科大樓二3樓電腦教室
  (三)報名方式：參加教師請至(http://inservice.edu.tw),按所參加場次報名研習，全程參與者每場次給予6小時研習時數。

六、參加對象與人數
本縣高國中小教師，預計錄取名額30名(因電腦有限，依報名序號為使用電腦順序，可自行攜帶電腦使用) 。

七、研習內容
	時間
	課程內容
	講師/負責單位
	備註

	08：30-09：00
	報到
	里港國中
	

	09：00-10：00
	模組化角色對話程式設計
	余美雪
	6/9

	
	密室解謎遊戲
	
	6/16

	10：00-11：00
	區域變數興全域變數的應用
	余美雪
	6/9

	
	密室解謎遊戲
	
	6/16

	11：00-11：10
	茶    敘
	里港國中
	

	11：10-12：10
	函數與平行處理的應用
	余美雪
	6/9

	
	密室解謎遊戲
	
	6/16

	12：10-13：10
	午餐與午休
	里港國中
	

	13：10-14：30
	標題特效
	余美雪
	6/9

	
	解謎遊戲設計實作1
	
	6/16

	14：30-14：40
	茶    敘
	里港國中
	

	14：40-16：10
	聲音與體感遊戲遊戲設計
	余美雪
	6/9

	
	解謎遊戲設計實作2
	
	6/16

	16：10-16：30
	綜合座談
	
	

	16：30
	賦    歸
	
	




八、成效評估之實施
本計畫的實施成效評估，運用GUSKEY(2000)教師專業成長的成效評估方式，將評估參與者反應層面，成效評估之實施工具採用前國家教育研究院李俊湖主任評估『參與者反應』的「問卷調查」示例及評估『參與者反應』的「學習日誌」示例進行。

九、預期成效
(一)90%的老師滿意研習所安排的課程內容。 
(二)90%教師能瞭解資訊科技融入教學模組的內涵。 
(三)70%教師有意願將資訊科技融入教學模組應用於實際教學中。

十、其他注意事項
(一)參加本研習活動教師及承辦學校工作人員，給予公(差)假登記並課務派代；若為假日，並得於研習活動結束後一年內補休一日。
(二) 請參加教師到在職進修網報名，每場次報名上限為30 人。
(三) 防疫措施依照政府最新的規定實施。
(四) 本案承辦學校工作人員依據屏東縣國民中小學教職員獎懲原則規定辦理敘獎。

十一、本計劃經核定後實施
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